1. feladat:
Egy 10*10-es matrixot toltsiink fel véletlen szamokkal.
- frassuk ki a matrixot
- frassuk ki a f6atlo osszegét
- A masodik oszlop atlagat
- Minden sor végére az aktualis sor legnagyobb elemét

2. feladat:
Egy 3*5-0s matrixot toltsiink fel véletlen szamokkal.
- frassuk ki a matrixot
- Kérjiink be egy sor és oszlop indexet.
- Ha ezek az indexek -1,-1 akkor a program kilép, kiilonben a megadott
indexii elemhez hozzdad +10-et, és Gjra kiirja a matrix elemeit.
- Hibas indexelés esetén figyelmeztessen!

3. feladat:
Egy 3*5-0s matrixot toltsiink fel véletlen szamokkal.
- Kérjiink be KET sor és oszlop indexet.
- Ezen indexti elemeket cseréljiik fel a tombben, majd Gjra irassuk ki a
matrixot.
- Hibas indexelés esetén figyelmeztessen!

4. feladat:

Egy 3*5-0s matrixot toltsiink fel véletlen szamokkal.
- Kérjlink be két oszlop indexet.
- A matrixban ezt a két oszlopot cseréljiik fel.

5. feladat:

Egy 3*3-as matrixot toltsiink fel novekvo sorrendben 1évé szamokkal.
- A program keverje meg a matrix elemeit.
- A keverés menete: kivalasztunk két tetszéleges elemet és felcseréljiik oket
a matrixban. Ezt a 1épést hajtsuk végre tizszer, majd az igy kapott matrixot
irassuk ki ujra.



